Ein Skatepark fur Kappeln

Raumbeispiele fiir Skateparks mit 500-1500gm Grof3e




Guter Start fiir die Betatigung im Rollsport

450 gm in Jetsmark, Danemark
(6000 Einwohner)

und Etablierung im Ort
Nutzbar durch Skateboards, Scooter, BMX



500 gm in Struer, Danemark
(10000 Einwohner)



Weitlaufigeres Design moéglich
750 q M Raum fiir verschiedenste Rampenelemente

Ausreichend Platz fiir gleichzeitige' Nutzung
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Attraktive Lage fiir Einheimische un
Touristen direkt am Strand




= Nahe zum Strand und sportliche Aktivitat
macht den Skatepark schnell zum
Publikumsmagneten

= Tribiine l1adt zum Zuschauen und
Verweilen ein

= Attraktive Lage und Einsehbarkeit erlaubt
soziale Kontrolle - weniger Vandalismus






PIa far Anfanger innen sowie Fortgeschrl




Ausreichend Platz fiir viele Skater

1 300 Anfanger:innen und Fortgeschrittene konnen
gm Shoern
gleichzeitig tiben

Verschiedene Rampenstile



Skatebowls:

Freistehende Anlagen - bieten Ausweichmaoglichkeit und Abwechslung im ortlichen
Rollsportangebot




~ Miniramp aus Ortbeton: |
ee|gnet fUr alle —ob Anfanger:in der Profi




Skateparks kénnen immer in mehreren Bauabschnitten geplant
und gebaut werden

Ein Skatepark unter 500 gm ist fiir Kappeln durch das grof3e
Einzugsgebiet keine Option

Skateparks sind attraktive Bauwerke die auch Nicht-Skater
anlocken und zum zuschauen animieren

Skateparks sind sozialer Treffpunkt und Ausgangspunkt der
gemeinsamen sportlichen Betatigung

Gute Planung und Einbettung in die Umgebung erlaubt die
Entfaltung der mannigfaltigen positiven Potenziale

Der Stereotyp vom Skatepark als ,,Schmuddel-Ecke* ist
Ergebnis von Fehlplanung und Umsetzung ohne Augenhéhe
mit den Nutzergruppen - Lasst es uns gemeinsam besser
machen!

Einbindung von Kindern und Jugendlichen in Gestaltung der
Flache erhoht die Identifikation mit dem Ort und beugt
Vandalismus vor



Danke fur lhre

Aufmerksamkeit!




